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Lessentabel 2025-2026

Leerjaar] 1 2 3 4
Leerweg|b/k/g/t]|b/kigit}] b/k | k glt b k gt
Sector/profiel| b&p || p&p |JHBR|MVI|H ||v| HBR HBR MVI HBR MVI
Topklas H H S S H S S

Biologie BI 2 1
Duits DU 2 || 3 3 || 4] 4| 4a]4]| 4|4 4 | 4
Economie EC 2 3 3 31 3|3]3|3]3 33|33
Engels EN 1 2 1 2 H313| 3 }||]3|3 |33 |3 |3|(3|3]3|3|3]3
Geschiedenis GS 1
Lichamelijke opvoeding LO 4 3 2] 2] 2 11|11 |12 ]1r|2r|1]1
Maatschappijkunde MASK 3 4| 4| 4| 4
Maatschappijleer MA 2] 2] 2
Mens & Maatschappij MM 2 2
Mentoruur M | 2asl} 222 2222|222 |2)1|2]1|1
Natuur- en Scheikunde NSK1 2 3] 3 4| 4 4| 4
Nederlands NE | s ] 3 ||] 3]z 33|33 |3|3|[3|3]3]3]|]3]3
Profielwerkstuk PWS 05|05]|05|05
Rekenen RE 1 1 1] 1] 1
Stage STAGE 7077
Talent-uren Keuzeles] 2 2 21 2] 2
Wiskunde WL ] 31 3 1313 3 |l4]4|a)4|4|a]|a|4a]a|a]as]a
Arbeidsgebieden
Informatie en communicatie 1&C 3
Kunst en cultuur K&C 2
Natuur en omgeving N&O 2
Recreatie REC 1
Voeding VOED | 4
Profielvakken
2D- en 3D-vormgeving en -productie 2D3D 2
Audiovisuele vormgeving en produc  AVP 3
Bakkerij BAKK 3
Brood- en banketspecialisatie BBSP
Catering en inrichting FDCI
De bijzondere keuken BZKK 1 3 3
Evenementen EVEM 2 2 2 2
Fotografie FOTO
Game-design GAMD
Gastheerschap GHS 2 2
Gastheerspecialisatie GHSP 15 15 3
Gelniformeerde dienstverl. en veilig UFDV 2 2
Food* FOOD 5
ICT ICT 2] 2
Innovatie en prototyping INPT
Interactieve vormgeving en producti VP 3| 3
Keuken KEU 2 2
Keukenspecialisatie KKSP 15 15
Design* Design 5
Onderhoud en receptie FDOR
Ondersteuning bij sport- en bewegin OSBA 4 4 4 4
Patisserie PATI
Recreatie REC 1
Siervakken SRVK
Sign SIGN
Traiteur TRAI 1 3
Vaktheorie VTH 0,5
Voeding en beweging VDBW 4 4
Werkoverleg WEOV 1
TOTAAL 29 3151 26 | 28] 31 29 | 28| 29 27| 24| 27| 27| 28] 30| 30| 30| 30
Legenda

Food + Design

= keuzevak

= 3 uur beide vakken en
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2 uur één van beide als voorkeursvak




